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Практическая работа

Игровой слайд «Проверьте себя»

[image: image1.png]@ H9-0 )¢ ‘3Hakn npenuHanwA 2007 - Microsoft PowerPoint | Patora cpugrkamn | - = x

TnasWas  Borasca  [wsaiin | Awwmauns | Mokascraiiqos  Peuenswposawme  Bua @opmar @

";ﬁm 13 Anmssatyus | Buner z D Lé] Li]

S B Mersmal - | Chena craiaa

< B [supo || ] owenssy

= £33 Mpnmernms ko scen | ) Asrowaruueckn nocre: (0000 3

fpoaorp Annauns Nepexo x stomy craiiay

MpoeeptTe ce6a
PaccTaBLTe aHaki NpenvHanyia. B kaxaom
npUMepe yKaxMTe MECTo, OTkyaa yoexanu
3aNATbIE, LYENKHYB MBILIKOV

[r—
#E Buxoa »
Y Ty nepemewenua »

Henpasrerve:

Ceepry cresa

Cropocre:
Ouerts GuicTp v

Tourrep: Mpanayranri 41

Coekd yiomlB nompecxueald = KpacuoR 1 i Mpweronoamc 41
yzE sanasecpy Korvxankd néd nounshh # Preonst

Tourrep: MpAnayransrnk 42

oempdA @ noxympalyd  Komnani T e e
xaonuld @ cny. # prcwoss2

199 fi pswoyronsm 43
Frvpost v o
@ ropmacc @

3aMeTku K crangy

“Tewa Office” | pyccxnit





Технология работы:
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Создаем слайд, размещаем на нем графику (вкладка Вставка – Фигуры) и текст (вкладка Вставка – Надпись). Создаем небольшой прямоугольник (вкладка Вставка – Фигуры) и  закрашиваем его цветом фона, создаем для него триггер – при нажатии становиться прозрачным (Добавить эффект – Выделение – Прозрачность. Настраиваем 100%).
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Настраиваем триггер по образцу

Копируем полученный прямоугольник – триггер и вставляем в промежутки между словами.

Затем задаем анимацию для запятых. Для этого выделяем запятую и анимируем (Добавить эффект  - Пути перемещения - Нарисовать пользовательский путь). Рисуем путь перемещения в нужное место текста.
[image: image4.png]NpogepsTe ce6a
PacCTaBbTe 3Hakn MpenHanyA. B Kaxaom
NPUMEpe yKaXUTe MeCTo, OTkyAa yGexkani
BaNATLIE, LLIENKHYB MBILLKOV

(Céeuxg ywomuo nompecKusara 6 KpacHom
Y2Ay 3aHa8eCKU KOADIXAAUCD 7100 HOUHDIM
6empom 6 MOAYMPAKe  KOMHAMBL

KAOHUAO KO CHY.




И перетаскиваем надпись TextBox NN в панели Настройка анимации, используя ЛКМ,в тот триггер, который отвечает за прямоугольник, расположенный в месте размещения запятой.

Ваш слайд будет выглядеть примерно так

Зададим реакцию на ошибку. Для этого разместим внизу слайда восклицательные знаки, по количеству пробелов.

Затем задаем для каждого знака анимацию (Добавить эффект – Вход – Вылет). После настройки анимации очередного знака перетаскиваем надпись Рисунок NN в панели Настройка анимации в нужный нам триггер.

